İSTANBUL/ESENYURT İLÇESİNDE EYLÜL 2021 TARİHİ İÇİN TUBİTAK 4007 BİLİM ŞENLİKLERİ DESTEKLEME PROGRAMINA BAŞVURARAK BİLİM ŞENLİĞİ DÜZENLENECEKTİR. ETKİNLİK ÖNERECEK SAYIN AKADEMİSYENLERİMİZ VE MESLEKTAŞLARIMIZ AŞAĞIDA BELİRTİLEN BAŞLIK ALANLARINDA ETKİNLİKLER GÖNDERMENİZİ RİCA EDERİZ.

[image: image1.wmf] Bu alanlarda hazırladığınız etkinliklerinizi size gönderdiğimiz etkinlik şablonuna uygun olarak açık anlaşılır şekilde doldurmanızı rica ederiz.

ATÖLYE: Etkinlikler, “Atölye” olarak gerçekleştirilecektir. Atölye çalışmaları periyotlar şeklinde gerçekleşecektir. Bir “periyot” bir atölyenin sizin belirttiğiniz sürede geçen zamanıdır. Gün içerisinde belirlediğiniz sayıda atölye gerçekleştirebilirsiniz. “Atölye” katılımcıların yaparak yaşayarak etkinliği yerine getirmesi beklenen çalışmalardır. Katılımcılar izleyici değil, atölye lideri ile birlikte uygulayıcılardır. Atölye çalışmalarında hedef kitlede belirtilen bir katılımcının çalışmayı yaparak yaşayarak deneyimlemesi amaçlanmaktadır. (Örneğin; ‘Sabun Yapımı’ Atölye’sinin 1 periyodunda 8 tane ortaokul öğrencisi 30dk. süreyle sabun yapacaktır. Günde 5 kez atölye tekrarlanacaktır.)

ATÖLYE LİDERİ: Atölye çalışmasını katılımcılara uygulatan kişidir ve TUBİTAK tarafından gün*300tl olarak ücretlendirilir. 
REHBER: Proje kapsamında kendisinden hizmet alınan, bilim şenliği süresince veya bir kısmında katılımcılara her türlü konuda önderlik eden, etkinlik hazırlıkları ve uygulamalarında görev alarak atölye liderine yardımcı olan kişiyi belirtir.

HEDEF KİTLE: Atölyenizin hangi katılımcılara uygun ve de açık olduğunu belirtir. Hedef kitlenizi okul öncesi, ilkokul, ortaokul, lise ya da ev hanımları, memurlar vb. gibi oluşturabilirsiniz. Atölyenizin katılımcılarının hangi yaş grubu ve de kitleye uygun olduğunu belirtir. (Örneğin; ‘Sabun Yapımı’ Atölyesinin hedef kitlesi ortaokul öğrencileridir. ) Birden fazla hedef kitleye hitap edebilirsiniz. (Örneğin; ortaokul ve lise öğrencileri gb)

TUBİTAK 4007 PROJE ETKİNLİK BAŞVURU EK-A

        Etkinlik No:
(Lütfen öncelikle https://arbis.tubitak.gov.tr/ adresinden kaydınız yoksa, ARBİS kaydı oluşturunuz.)

ETKİNLİK KONULARI VE KAPSAMI

Etkinliğin Adı: 

Hedef Kitle ve Yaş Aralığı:

Okul Öncesi☐İlkokul☐Ortaokul☐Lise☐Özel Öğrenciler:………………………………….
Etkinliği yaptıracak kişiler: 

Atölye Lideri
TC Kimlik No:
Adı ve Soyadı:
İl/Okulu:
Eğer varsa;
Yüksek Lisans Üniversite Adı:
Yüksek Lisans Bölümü:
Tez DanışmanınÜnvanı Adı soyadı:
Yüksek Lisans Mezuniyet Yılı:
Eğer varsa
Doktora Üniversite Adı:
Doktora Bölümü:
Doktora Tez Danışmanın Ünvanı Adı soyadı:
Doktora Mezuniyet Yılı:
Doktora Diploma no:
Rehber Öğretmen
TC Kimlik No:
Adı ve Soyadı:
İl/Okulu:
Eğer varsa;
Yüksek Lisans Üniversite Adı:
Yüksek Lisans Bölümü:
Tez Danışmanın Ünvanı Adı soyadı:
Yüksek Lisans Mezuniyet Yılı:
Eğer varsa;
Doktora Üniversite Adı:
Doktora Bölümü:
Doktora Tez Danışmanın Ünvanı Adı soyadı:
Doktora Mezuniyet Yılı:
Doktora Diploma no:
Atölye Liderinin Yetkinliği: (Kısa bir paragraflık özgeçmiş, etkinliği uygulayabilme kabiliyeti hakkında bilgi veriniz.)
Rehber Öğretmenin Yetkinliği: (Kısa bir paragraflık özgeçmiş, etkinliği uygulayabilme kabiliyeti hakkında bilgi veriniz.)
Etkinliğin Amacı: 

Etkinliğin Süresi: (Bir etkinliğin süresi ne kadardır.)
Günde kaç kez tekrarlanacaktır:
Kullanılacak Malzemeler: Gereken malzemeleri ve adet sayılarını yazınız. (Her etkinlik için adet sayılarını doğru giriniz.) Malzemelerin bulunabilir olmasına dikkat ediniz.

Katılımcı Sayısı: Her etkinliğe katılacak öğrenci sayısını yazınız.
Uygulanacak Yöntem: Hangi Yöntemi uyguluyorsanız etkinlikte onu işaretleyiniz.
[image: image20.png]Artiriimis gerceklik uygulamalari

Atolye calismalar:

Cevrimici etkilesimler/uygulamalar

Deneysel uygulamalar

E-0grenme uygulamalar

Etkilesimli uygulamalar

Gozlem

Bilgi islemsel disinme uygulamalar

Igerigi oyunlar yoluyla kazandirilan etkinlikler
(6rnegin doga, bilim oyunlari)

Sanat Etkinlikleri

Isbirlikli grup calismalar:

Mobil uygulamalar

Oyun Tabanli Uygulamalar

Olgme ve degerlendirme etkinlikleri

Saha calismalan

Sergi ve gosteriler

Soylesi, seminer, panel vb.

Spor etkinlikleri/Bilimsel icerikli yansmalar




Artırılmış gerçeklik uygulamaları
[image: image2.wmf]Atölye çalışmaları
[image: image3.wmf]Çevrimiçi etkileşimler / uygulamalar
[image: image4.wmf]Deneysel uygulamalar
[image: image5.wmf]E-öğrenme uygulamaları
[image: image6.wmf]Etkileşimli uygulamalar
[image: image7.wmf]Gözlem
[image: image8.wmf]`Bilgi işlemsel düşünme` uygulamaları
[image: image9.wmf]İçeriği oyunlar yoluyla kazandırılan etkinlikler (örneğin doğa, bilim oyunları)
[image: image10.wmf]Sanat Etkinlikleri
[image: image11.wmf]İşbirlikli grup çalışmaları
[image: image12.wmf]Mobil uygulamalar
[image: image13.wmf]Oyun Tabanlı Uygulamalar
[image: image14.wmf]Ölçme ve değerlendirme etkinlikleri
[image: image15.wmf]Saha çalışmaları
[image: image16.wmf]Sergi ve gösteriler
[image: image17.wmf]Söyleşi, seminer, panel vb.
[image: image18.wmf]Spor etkinlikleri / Bilimsel içerikli yarışmalar
[image: image19.wmf]Diğer yöntem ve teknikler

Etkinliğin Nasıl Yapıldığı (Etkinliğin yapılışı, ayrıntılı uygulama planı, malzemelerin kullanılacağı yerler veya gerekçesi ve etkinlikte görev alan öğretmenlerin görevlerini yazınız):
ÖRNEKTİR….AYNISINI KULLANMAYINIZ….(Atölye örneği atölyenizi yazarken sizden istenen bilgiler açısından fikir vermesi için paylaşılmıştır. Lütfen herhangi bir yerde kullanmayınız.)

     Etkinlik adı: Hovercraft Yapalım

     Etkinliğin Amacı: Hovercraft yapımı ile öğrencilerin basit STEM uygulamalarını keşfederek öğrenmeleri ve bilimsel merak duygusu oluşturulması amaçlanmaktadır.

     Etkinliğin Konusu:   Öğrencilerin evde bulunan basit malzemelerle bir ulaşım aracının tasarlanma sürecini deneyimlemesi ve çalışma mekanizmasını gözlemleyerek test etmesi sağlanacaktır. Mühendislik tasarım süreçlerine yer verilecektir. Atölye sonunda her öğrenci kendi ürününe sahip olacaktır.
     Hedef Kitle: İlkokul öğrencileri. (7-11 yaş)
Kullanılacak Malzeme:  CD, Balon, silikon, sticker, CD kalemleri, silikon tabancası, şişe kapağı. 

Uygulanacak Yöntem: Gözlem, Grup çalışmaları, Etkileşimli uygulamalar, deneysel çalışmalar

Etkinliğin Süresi ve Uygulama Saatleri; 

1 saatlik periyotlarla (12:30-13:30 öğle arası hariç) 3 gün boyunca gün sonuna kadar (17:00) 6 şar kişilik gruplarla atölye çalışması yapılacaktır. Atölye saatleri dışında ürünler sergilenecek, atölye lideri ve rehber tarafından ziyaretçilere anlatılacaktır. 


Hovercraft'ın çalışma prensibi, aracın bir hava yastığı üzerinde ilerlemesidir. Normal hava basıncından daha yüksek basınçlı hava, motorlar tarafından tabana doğru püskürtülür ve aracın yerle temasının kesilmesi sağlanır. Böylelikle araç yerin biraz üstünde hareket eder. Bu atölyede öğrenciler hava basıncını tasarladıkları bir ürün üzerinden gözlemleyecek ve öğrenecektir. Bir hovercraft tasarlamak, mühendislik süreçlerini ve hava basıncını gözlemlemenin eğlenceli bir yoludur. 

Etkinliğe başlamadan önce öğrencilere daha önce hiç hovercraft görüp görmedikleri sorulacaktır. Öğretmen elindeki poster üzerinden hovercraftı gösterir. Bir hovercraftın suda ve karada nasıl yol alabileceği sorgulanarak öğrencilerin hayal gücü ve yaratıcılıklarının harekete geçmesi beklenir. 6 kişilik grup üçe ayrılır. Öğrenciler CD lerini hayal güçlerini kullanarak sticker ve CD kalemleri ile özgünleştirir. Ardından şişe kapağını silikonla CD nin orta kısmına yapıştırmaları istenir. Yapıştırma kısmında atölye lideri öğrencilere yardımcı olur. Balonun şişirilmesi istenir ve ardından balon şişe kapağına takılarak Hovercraft tamamlanır. Öğrenciler özgün hovercraftlarını test eder ve aksaklıkları giderir. Öğrenciler Hovercraft larına son halini verdikten sonra, 3 grup arasında yarışma düzenlenir. En uzun süre hareket eden Hovercraft yarışı kazanır. 


Etkinlikte öğrenciler Stem  kazanımının yanı sıra kendi  görsel tasarımlarını gerçekleştirmeleri,  ürünlerini deneme fırsatını yakalamaları ve ürünleri ile eğlenceli bir oyuna dahil edilmeleri sayesinde bilime olan meraklarının artması sağlanmış olacak ve atölye sonlanacaktır.

	
	Ad Soyad
	Görev Yaptığı Okul
	TC   No:
	Telefon No:
	E-mail Adres

	Atölye Lideri
	
	
	
	
	

	Atölye  Rehberi
	
	
	
	
	


Malzeme Listesi

	Malzeme Adı
	Miktarı


	Birimi

(kg/Paket/Adet)
	Birim Fiyat
	Tutar

	Mum Silikon
	      1
	kg
	45
	45


	Balon

	45
	adet
	1
	45

	CD Kalemi Siyah (10lu)

	2
	Paket
	60
	120

	Silikon tabancası
	
	
	
	Atölye lideri tarafından temin edilecektir.

	Sticker
	15
	Paket
	6
	90

	Şişe kapağı
	
	
	
	Atölye lideri tarafından temin edilecektir.


Formu doldurduktan sonra lütfen Merve ARIK’ a gönderiniz.

E-mail: arkmerve87@gmail.com Tel: 05542115120
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